Malarz przez nieuwage poplamit kartke. Zostawit szyfr — jaka litera odpowiada kolorom farb.
Sprawdz, jakie wyrazy zostaty zaszyfrowane i zapisz je. Pod spodem narysuj rozwigzania —
wszystkie, jakie przychodzg Ci do gtowy (np. mysz — szary gryzon lub urzadzenie do

komputera).
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